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U3 DEL - Informatica2

Corso di studio Computer 2

Usare il computer: il Desktop, l'interfaccia che ci permette di comunicare con il
computer.

| programmi applicativi: abbiamo un computer, scopriamo per cosa ci puo
tornare utile.

Scrivere una lettera (o un romanzo) Programma di videoscrittura, aspetti
avanzati.

Internet e la posta elettronica.

Grafica al computer.

Il computer e la matita.

Il computer e la fotografia. Organizzazione, modifica e fotomontaggio.
Grafica vettoriale alla portata di tutti

Multimedia: audio e video con il nostro computer.

Il montaggio video al computer reso semplice: un'occasione per realizzare un
breve video utilizzando i materiali elaborati durante le lezioni precedenti.



U3 DEL - Computer Grafica

15 PAGINE SPECIALE BLENDER

Metodi, Tecniche, Arte, Idee in 3D

i 0 MIGLIORARE HAIR & FUR
;f 5 GESTIRE TEXTURE PER
A GIOCARE CONM LA LUCE

\i’-ﬁ

HOUDINI
DEFIMIRE
STRUTTURE
\ PROCEDURALI

MODELLAZIONE ™= ||||||IIIIII
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. AMIGA

Andy Warhol - Deborah Harry



«Pronto, é la Rai? Vorrei parlare con

Amiga,

I'Amigan»

il Marchingegno della Rai

utlo & cominciato DQChE settima-
I ne fa. per l'esattezza da quando
ho preso moglie

Nel senso che dal «grande passow in
poi, oltre ad avere un dito un po’ pid
pesante degli altri, ogni giorno, al posto
dei classici tramezzini del
asor Marcellos, pranzo a ca-
sa in compagnia della mia
dolce meta. Beh, siamo
onesti diciamo pure terzo o
quarto, una volta confronta-
te le mie e le sue dimen-
Sloni.

Che c'entra tutto questo?
dira qualcuno.

Altri diranno alla Ferrini
4non capisco ma mi ade-
guor o roba simile. Fattosta,
comunque, che siamo ben
lungi dall'aver capito (me

compreso) Dietro e quinte ben tre Amiga al servize di sua Maestt o Rar

MCmicrocomputer n. 73 - aprile 1988

di Andrea de Prisco

Per la cronaca mia moglie ancora
non ha un lavoro, e quindi passa le
giornate a fare la casalinga. Ora, cosa
credete che faccia una casalinga verso
mezzogiomo, dopo aver rassettato la
casa ed impostato opportunamente |

formelli per il pranzo che avverra circa
un‘ora piu tardi?

Semplice: accende la TV, si accomo-
da in poltrona, e si gusta Magalli e
Marchini su Raiuno, tutti i giomi, esclu
so il sabato e la domenica. Cosi, al mio
rientro, mi tiene informato
(lei ci tiene tanto...) su curio-
sitd e pettegolezzi che salta-
no fuori, quotidianamente,
dagli intervistati e intervi-
stanti che partecipanc alla
buona riuscita della trasmis-
sione. Fin qui, ancora niente
di nuovo, ne nulla che passa
interessare {almeno credo) i
lettori di MC. Bene, un gior-
no, uno dei pettegolezzi era:
w... lo sai che fanno un gic
co per televisione con I'Ami-
ga?»... «Come-come?»
«si, un gioco nel quale i te

69

AMIGA
IL MARCHINGEGND DELLA Ral

toletta che interf, il concorrente
con il computer, Quest'ultima & infatt
il cardine di tutto il gioco: si tratta di un
brevetto belga e, voci di cormdoio, pare
che Zollo paghi svariati milioni di copy
night per poterla utilizzare in trasmissio-
ne. Zollo @ non la Rai direttamente
dato che la Seft Image fornisce il gioco
bell'e confezionato, problemi tecmci in
clusi

Il pnmo Amiga @ utilizzato per |'ani
mazione del topolino (un bellissimo
sprite software realizzato con ben tren
tadue blob per addolcire il pil possibile
I movimenti) & per la gestione del per

I due Genlock utiizzati sono collegati n cascata

72

Il prmo serve per insenre I

MCmicrocomputer n. 73
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U3 DEL - Computer Grafica

Palette CGA completa

grigio

blu chiaro
#0000AA . #5555FF
verde

“ | #00AA00

- ciano o ciano chiaro
#00AAAN #55FFFF

| rosso
FAAQQQQ

magenta

#AADDAA

_ | marrone giallo
6
FAAS500 #FFFF55

bianco
#FFFFFF

coooQ0Q0
OO

15

La Color Graphics Adapter introdotta nel 1981,
e stata la prima scheda video a colori prodotta

da IBM e il primo standard peri PC IBM. Modalita video CGA
Modo | Tipo | Riscoluzione caratteri | colori
Con la CGA é possibile ottenere Ohlh |Testo |360x400 |40x25 |16

2h,3h |Testo | 720x400 80x25 16

16 colori in modalita testo
4 colori nelle modalita grafiche

4h,5h | Grafica | 320x200 40x25 4

6h Grafica | 640x200 80x25 2

7h Testo T20x400 80x25 Mono
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U3 DEL - Computer Grafica

T AR

yd

SXGA / %

1280 = 1024

H'\-\
", “"-\
., e,
.
. .
\'\. \H
.
.
.
.
., H'\-\
.
.
-
.
.
=
N
.
. . . B 2

La massiccia diffusione porto ad una riduzione dei costi
e ad un continuo miglioramento in caratteristiche
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Unita Centrale Monitor

/ Mouse

Tastiera




- Computer Grafica

GPU

Graphic Processing Unit

-
s

Monitor

APU = CPU + GPU



Scheda Video

Dissipatore + Ventola + RAM + Processore

USCITA VGA

USCITA HDMI

Collegamento PCl-e

USCITA DVI
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La dimensione di uno schermo e data dalla sua diagonale

Abitualmente si misura in pollici (“):

1 pollice = 2,54 cm



U3 DEL - Computer Monitor

23" 16:9 Monitor

25" 21:9 UltraWide

iy P

Altro elemento caratteristico e il rapporto tra la
dimensione orizzontale e quella verticale del pannello:

4:3 169 219

Il valore del rapporto e indipendente da quello della dimensione



U3 DEL - Computer Monitor

1366x768

Risoluzioni piu diffuse espresse in pixel




Un'immagine digitale non é altro che
una griglia di punti piu o meno colorati

Ogni punto e un Pixel
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Raster Vector

Jpeg .qgif .png .SV(Q




- Computer Grafica

Vector Image Bitmap Image
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The GIMP Inkscape
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Distinguiamo quindi due tipi di Immagini

Le immagini raster sono di tipo
fotografico; si rappresenta
individualmente ogni singolo
punto dell'immagine

Le immagini vettoriali sono
essenzialmente disegni; si
rappresentano i punti e le curve
che fFormano il disegno




- Computer Grafica

A volte la stessa
immagine puo
essere
rappresentata
come raster...

... 0, con qualche
cambiamento
visibile, come
immagine vettoriale




- Computer Grafica

In linea di principio, i due tipi sono interscambiabili...
... Ma in pratica,

le “Foto” sono raster
i “disegni” vettoriali

nulla vieta comunque di avere dipinti iper-realistici che
sembrano foto, o foto posterizzate che sembrano disegni

Cominciamo con le immagini raster



- Computer Grafica

Un'immagine raster e definita per punti

L'immagine @ scomposta in un numero elevato di “punti”,
tipicamente quadrati o rettangoli quasi-quadrati

Ciascuno di questi punti e detto pixel (da picture element,
elemento dell'immagine)

La densita della griglia di scomposizione, piu o meno Fitta,
e detta risoluzione
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16 Colonne

_ . In teoria grande 480 Byte
10x16 = 160 pixel 160 pixel x 3 piani di colore (RGB)
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< #[Senzanome]-2.0 (Colore RGB, 1 livello) 16x10 = GIMP EEE
File Modifica Seleziona Visualizza Immagine Livello Colori Strumenti Filtri FX-Foundry ScriptFu Video Finestre Aiuto
® |4 |2 o 2 |4 |8 10 [12 14 |16 18 R

[»] &

s Proprieta dell'immagine E]
Proprieta dell'immagine <A

_ [Senzanome]-2

Proprieta | Profilo colore | Commento

0|

™

Dimensione in pixel: 16 x 10 pixel
Dimensioni di stampa: 5,64 x 3,53 millimetri
Risoluzione: 72,009 x 72,009 ppi
Spazio colore: Colore RGB

|

Nome File:
Dimensione File:
Tipo File:

|

Dimensione in memoria: 683,8kB
Azioni annullabili: 56 (663,5 kB)
Azioni ripetibili: Nessuna

A

Numero di pixel: 160
Numero di livelli: 1
Numero di canali: 0

Numero di tracciati: 1

“

| & Aiuto | \ % Chiudi \

G—\|

o3[« = )

x| ¢ [ 4500 %) | sFondo (683,8 k)

10x16 = 160 pixel Disegnato, almeno
683,8 KB in memoria




Computer Grafica

= [bomb] (importata)-3.0'(Colore RGB; 1' livello) 16x10/= GIMP

File Modifica Seleziona Visualizza Immagine Livello Colori Strumenti Fileri FX-Foundry Script-Fu Video Finestre Aiuto

| |_2 | |0 | |2 | |‘|:I | |B | |1l:l | |12 | |14 | |1tE |

0| L Proprieta dell'immagine

i . Proprieta dell'immagine
= [bomb] (importata)-3 = L]

Proprieta | Profilo colore‘ Commenl:o‘

Dimensione in pixel: 16 x 10 pixel
Dimensioni di stampa: 5,64 x 3,53 millimetri
Risoluzione: 72,009 x 72,009 ppi
Spazio colore: Colore RGB

il

Nome File: /home/h...omb.png
. Dimensione File: 276 byte
Tipo file: Immagine PNG

A

Dimensione in memoria: 19,6 kB
Azioni annullabili: Nessuna
. Azioni ripetibili: Nessuna

Numero di pixel: 160
Numero di livelli; 1
Numero di canali: 0
= Numero di tracciati: 0

—I
px | & 450{1%hnmb.png(19,6kB)

7

e

10x16 = 160 pixel Salvato e ricaricato
19,6 KB in memoria



1280x960 = 1228800 piXEl (ogni piano colore)
et P TV
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W [Photo_2017-09-23_16-06-36] (importata)-4.0 (Colore RGB, 1 livello) 1280x960 - GIMP EEE

File Modifica Seleziona Visualizza Immagine Livello Colori Strumenti
® | L |25|U L |50P 1

Fileri FX-Foundry ScriptFu Video Finestre Aiuto
|75’,3| L |1{]|{]{]| L |12.50| |

Proprieta dell'immagine

Proprieta dell'immagine
[photo_2017-09-23_16-06-36] (importata)-4

Proprieta | Profilo colore | Commento

Dimensione in pixel: 1280 x 960 pixel
Dimensioni di stampa: 338,67 x 254,00 millimetri
Risoluzione: 96 x 96 ppi
Spazio colore: Colore RGB

=

MNome file: /home/harl...6-06-36.jpg
Dimensione File: 236,1 kB
Tipo File: Immagine JPEG

Dimensione in memeoria: 11,7 MB
Azioni annullabili: Nessuna
Azioni ripetibili: Nessuna

Numero di pixel: 1228800
Numero di livelli: 1
Numero di canali: 0

Numero di tracciati: 0

+ ¢ AiUto

23 [«

[ox | ¢ |[ 667 %] | photo_2017-09-23_16-06-36.jpg (11,7 MB)

Dimensione in memoria: 11,7 MB
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A [newlocandina1200] (importata)-5.0/ (Colore RGB, 1 livello) 9921x14031 - GIMP @EE
File Modifica Seleziona Visualizza Immagine Livello Colori Strumenti Filtri FX-Foundry ScriptFu Video Finestre Aiuto

E‘_ | 1 | I |_5[]|[]0 | I | I | 1 | 1 |U 1 | 1 | I | I | |5[]0|0 | | 1 | I | I |1UU|00 | W | I | 1 | 1SUIUU | 1 | j'
o A

INSS O EIAVAIOINIE:

| ;

__ [ B Proprieta dell'immagine @@V@
- Proprieta dell'immagine ' q7

| = [newlt)pcandina1200] (importal:a)—gs ‘

Proprieta | profilo colore | Commento

Dimensione in pixel: 9921 x 14031 pixel
Dimensioni di stampa: 210,17 = 297,24 millimetri
Risoluzione: 1199 x 1199 ppi

7 Spazio colore: Colore RGB

SooWw
1

Nome file: /home/harl...na1200.jpg
Dimensione File: 5,9 MB
Tipo file: Immagine JPEG

Dimensione in memoria: 1,3 GB
Azioni annullabili: Nessuna
Azioni ripetibili: Nessuna

Numero di pixel: 139201551
Numero di livelli: 1
Numero di canali: 0
Numero di tracciati: 0

[=]=]=]=bo
1

4 | % Aiuto | | 3¢ chiudi |

(v
f_'-l-:| i |>|$

x| 2 '|E]newlocandinaunn.jpg (1,3GB)

139.201.551 pixel - Dimensione in memoria: 11,7 MB
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" [fannello/scrumenti - Opzioni - B

Livelli - Pennelli

Finestra degli Strumenti e
Finestra dei Livell

A

S e\ ol Y
5. Q A
SER AT A

el Finestra Principale

N R

2
.

g
-2

R

9

| File Modifica Seleziona Visualizza Immagine Livello Colori Strumenti Filtri FX-Foundry ScriptFu Video Finestre Aiuto

"
& GNU Image Manipulation Program E]@E]
)

¥4/ Opzioni strumento [}

Aerografo

Modalité:| Normale e |

‘Opacité 1000

[ | Pennello

., | @

‘Dimensione 20,00 7| 5

‘Rapporto dimensioni 0,00 % @D .:I =

‘Angolo 00075 ( v

.'_. Dinamiche 2. Hardness 050 (51 = 51) a
| @

[» Opzioni delle dinamiche
[ Applica tremolio

[] SFoca delineatura
[7] Solo movimento
‘Frequenza 80,0 °

‘Flu S50

““““
.....
.....
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15) Applicazioni Risorse Sistema (@ ©E) 21 un2sset, 16.55 [0

ﬁg j\l:velll Pennelli E

Terminale di MATE

Homed 4@ annello strumenti - Opzion

Modalita: | Normale o} |

|Opacir:é 100,0 V|

Blocca: g [

Ef'
5\
8 & |

.
.
B

| £ | 8. effe61ff_b] (importata)-1.0/(Colore RGE, 1 livello) 1024x527 = GIMP'

Modifica Seleziona Visualizza Immagine Livello Colori Strumenti Filtri FX-Foundry ScriptFu Video Finestre Aiuto

LY

L A

L A E A
&

-

+Y a

Finefiox i =] LI IS . I L I o I ' NI ol RO L B L SR T "

L]
¥&| Opzioni strumento

Aerografo

Modalita: ‘ Normale < ‘

|Opacité 100,0 |

Pennello
2 Hardness 050

|Dimensiune 20,00 :

|Rapporto dimensioni 0,00 :

2. Hardness 050 (51 = 51)

E..* ’l‘ W,
II

|Angoto 0,00 7

‘Dmamlthe

Pressure Opa(lty [F

[» Opzioni delle dinamiche

[[] Applica tremolio
[[] SFocadelineatura

[[] solo movimento

|Frequenza 80,0 :|

|Flu-;su

[aMule SVN] | == [2305109038_2deffe... |
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- [monte] (importata)-1.0 (Colore RGB, 1 livello) 500x362 — GIMP = EE

File Modifica Seleziona Visualizza Immagine Livello Colori Strumenti Filtri FX-Foundry ScriptFu Video Finestre Aiuto

= @ | T

Modalita: | Normale o)

'EE'.|.|.|.|'2.0|U.|.|.|.|'1.0|U.|.|.|. U.|.|.|.|.|1.mi'.|.|.|.|2.Uq.|.|.|.|3.m?.|.|.|.|"'1.Uq.|.|.|.|5.Uq.|.|.|.|6.mi'.v.ﬁ‘i
‘Opacité 1000 || g} |-l
U_
Bloccaa & B ]
1]
0]
04
0] IR Opzioni strumento | =
] Aerografo
3 Modalit?a:l Mormale > |
E ‘Opacit?ﬁ 100,0 V‘
] -
0] Pennello
01 ‘ ., ] G
LI ® 7 ‘Dimensione 20,00 ~
@D .] & 2—_ ‘Rapporto dimensioni 0,00 :
0 !
[ ~ 1% i ‘Angolo 0,00 ~
2. Hardness 050 (51 x 51) N :»— . Dinamiche
] i ] ‘[Pressure Opacity ] s
[
— i ' [» Opzioni delle dinamiche
[eJe@* : i —
S oM | ] [] Applica tremolio
' ﬁ* ﬁ L 4 % b E ______________________________________________________________ : [[] SFoca delineatura
] ] Solo movimento
1] ‘Frequenza 80,0 :‘
g_
3 Flusso 10,0 A‘
@’ﬁﬁ - ] ‘ =
-
5]
[Basm. V] 8__
‘Spaziatura 10.0:‘ ,-_-,_|<| = B

EE [ox [ 100%)¢|monte.jpg (1,8 MB) 2 B ® &




The GIMP singola finestra

=
i)
u Video ~ | Aijuto =
Pannelli chiusi recentemente >
Pannelli agganciabili > @
Pannello strumenti Ctrl+B &

Livelli - Pennelli
Pannello strumenti - Opzioni strumento

[JNascondii pannelli Tab E
U a d d - . Ol _All
Se abilitata GIMP fu

M

o
=
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[ri = = | MARC_genowva_48 - Paint [o [ = | =]

Pagina iniziale Visualizza L7l
O 08 vealed @7 = (jOEeSES-susE g

Incolla Seleziona . f_’_; /f Q Pennelli| | Forme Dimensioni | |Colore | Colore Modifi_ca
- - x - - 1 2 colori
Appunti Immagine Strumenti Farme Colori

m
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% Adobe Photoshop - [Laboratorio Govenis 2.jpg @ 66,7% (RGB/E)]
ﬁ File Edit Image Layer Select Filter View Window Help

E:} - L—LIL'__I =] Festher: 0 px

.|
I
o

,_.
il
i

Q)

QeSS &

PO ERN T

N N

T (O

N

s

JO_‘l
=

L]
(===

Style: Normal - -

/

86,67% Iy Doc: 2,76M/2,76M

]«

(== ]=]

@ | Brushes "j Tool Pressts "i Layer Comps \_

=[S

Navigator info W Histogram ®

66.67% - I 2%
=]
Color ‘Gatches W Styles )
% R — ']
G J—
B —
=]
History — &ctions =

B @ 9
=HE
Layers ‘Channels Y Paths ®
Norma 100% | *
B+ a 100%

= @ O ®& O =k F
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la
Thunderbird

Telegram

“_1

i f

&?’@@E
SN 1l
Q

0\@3@,
e Db B# .2

&1

¥ | Opzioni strumento

Aerografo

& Modaiita:| Normale

|Opaci'a'

Pennclic
# |2 Hardness 050

I})imersicre

|Rappcno dimena'url

|Ar|gdn |

38, | Dinamiche

Pressure Opacity
Opzioni delle dinamiche
[] Appica tremoiia

[ sfoca deiinestura

[ sele maviments

o

Modifica Seleziona Visualizza |mmagine Livello Colori  Strumenti  Filtri  Finestre  Ajute

a Informazioni su GIMP

A}
GIMP 2.8.22

GNU Image Manipulation Program

Copyright € 1995-2017

Spencer Kimball, Peter Mattis e il team di sviluppo di GIMP

Visitate il sito di GIMP

Riconoscimenti Licenza

2 Hardness

050 (51 x 51)




U3 DEL - The GIMP su Mac OSX

@ GIMP File Modifica Seleziona Visualizza Immagine Livello Colori Strumenti Filtri  Finestre Aiuto

Transcend

GNU Image Manipulation Program . -

A==
GIMP 2.8.22

-
P
> Opzioni dall dnamiche

[ Appiica tremoiio

[ Stoca delineatura

[] Solo movimento

frosss |

2280 | «“x@e0 - Bur eV
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Apri...

Apri come livelli...
Apri posi

Apri recenti

Salva

Salva come...
Salva una coj
Ricarica

Esporta
Esporta come...
Crea un modello...

Invia per email...
Stampa...

Proprieta

Chiudi vista
Chiudi tutto

- IERCH[
"we | Dinamiche

b lEe—r
- Ozioni delle dinamiche

[ Applica tremolic

[ Stoca delineatura

[ Solo movimenta

e

Immagine Livello

GNU Image Manipulation Program

Colori

- The GIMP su Mac OSX

Strumenti  Filtri  Finestre  Aiuto

Menu

GIMP 2.8.22

‘GNU Image Manipulation Program
hi & 1985-2017
Spencer Kimball, %\s el team di sviluppo di GIMP

Michael Muré

Riconoscimenti

= [ Mer12:58 Q

= ¥

Transcend

=7
GIMP 2.8.22




- Grafica Vettoriale

Come abbiamo visto la grafica raster si basa
sull'idea di definire certe proprieta (colore,
trasparenza, ecc.) di ogni pixel

- applicazioni di tipo fotografico

Al contrario la grafica vettoriale si basa sull'idea
di dare una descrizione geometrica dell'immagine

— applicazioni di tipo tecnico o Fumettistico



- Grafica Vettoriale

L'elemento base della grafica raster sono i pixel

L'elemento base della grafica vettoriale sono gli
elementi geometrici:

- linee
- curve
- aree

Ogni elemento e caratterizzato da certe proprieta
che ne definiscono l'aspetto



Un'immagine come
quella qui accanto e
codificata in termini

di curve, aree, linee...

Di ciascun elemento
e data una
rappresentazione
matematica
astratta (equazioni)

- @Grafica Vettoriale




Le varie parti che
compongono
l'immagine sono
separabili

Esempio:

— varie curve chiuse

— aree interne colorate
— linee di confine
(bordi) visibili o meno

- @Grafica Vettoriale




Inkscape su GNU+Linux

*Nuovo documento 1 - Inkscape

File Modifica Visualizza Livello Oggetto Tracciato Testo Filtri Estensioni Aiuto
= E R £ ) e i = B E x[3122 [ (3198000 [677543[z] 8 w (7032573 px [_]mm.
......I'S.“P.......I'.H'i'...u...l"...u.u.u.ll.“’.......I........I“’“...-.g _'..
@ i lij [# Riempimento e contorni (Maiusc+Ctrl+F) @ &= |_I @
r;' o] " Riempimento |E‘Colorecontorno}£’5tilecontornol (=] %,
£ ] x@ooE0o-? ol |8 &
Q i Colore uniforme =
© M[ it [ ok [ Ruota [ aws | _
m .
T
31 )
O 9
& ] ~
© 1 P!
B Y
P >0 / voon oot ) ||| 80 g
5 =
[EE 3_‘ i ’5f|:||:atura (%) 0,0 |g] @
A ] (Opacita (%) 92,1[2] Q -
B i [3Esportaimmagine PNG(Mai:;:;;:E:I;rh-E) @ ® @ *
O ] Area da esportare Q @
Q [ Pagina H Disegno ][ Selezione Personalizzata 0
] Y&
/1 v [emesz ||B
g% ] Larghezza: Altezza: @
b Unité: el
- Dimensione immagine ’
[ Larghezza: pixela dpi .
1 [2) & [v]
<
I [ T [>]
E;Tgr'ﬁnm 02 [ @ Rettangolo in livello Livello 1. Clicca la selezione per alternare le maniglie di ridimensionamento/rot. 3;:1!2!11 %; z[ 35w [3]




Inkscape su Windows

f_ -
I-!l_ [d 1 Q *MNuove documento 1 - Inkscape EI

Evince  tportabled... File Modifica Visualizza Livello Oggette Tracciato Testo Filtri  Estensioni  Aiuto

| ox|w7a0s B v mmass ] G wszeer @ e 134,255 mm =] | EE

E_*P.......I-J—‘iﬂ.|.|.|.HOP.....|.I-F°|.|.|.|.I0.|.|.|.|.IBP|.|.|.|.I1?°|.|.|.|.I15°|.|.|.|.Iim.|.|.|.Im.....|.I3F'Q.|.|.|.I3H~.|.|.I-'ﬂ

-

]
S
£
Q
© i
[]
(N
O 1
6
©) 1
0
W
| &4
A
8

BT 00U %4 W nd D
B R CN P R IV N I I

¥
¥

-

b

Riempimento: I, -, S . . . S ‘x. 368,98
Contorno:  Non impostato 7] ) Stella con 5 vertici in livello Livello 1. Clicca la selezione per alternare le maniglie di ridi... v -27.897 Z| 35% E

11:25

P2l
Lol 0 o0




Tuxpaint

B 7 TuxPaint SR

Tux Paint

Testo EHi 3
ﬁagie

Ripeti

Dy
sl

a Muoveo

L

P

Salva
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