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Informatica2

Corso di studio Computer 2

Usare il computer: il Desktop, l’interfaccia che ci permette di comunicare con il 
computer.

I programmi applicativi: abbiamo un computer, scopriamo per cosa ci può 
tornare utile.

Scrivere una lettera (o un romanzo) Programma di videoscrittura, aspetti 
avanzati.

Internet e la posta elettronica.

Grafica al computer.

Il computer e la matita.

Il computer e la fotografia. Organizzazione, modifica e fotomontaggio.

Grafica vettoriale alla portata di tutti

Multimedia: audio e video con il nostro computer.

Il montaggio video al computer reso semplice: un’occasione per realizzare un 
breve video utilizzando i materiali elaborati durante le lezioni precedenti.
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Il montaggio è la principale fase della cosiddetta 
post-produzione di un filmato, durante la quale il 

materiale disponibile è visionato, analizzato e 
ricomposto in base ad esigenze narrative, 

strutturali, ritmiche ed espressive.
 

La "composizione" avviene attraverso tagli e 
unioni per mezzo di attrezzature meccaniche 

(come la moviola) 
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Video
(anamorfico)

Audio
stereofonico
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4:3 su schermo 4:3
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4:3 su schermo 16:9 (deformato)
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4:3 su schermo 16:9 (bande nere)
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Aspetto 16:9 (originale)
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16:9 visualizzato in 4:3 (deformato)
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16:9 visualizzato in 4:3 con bande nere
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1   Barra degli strumenti    Contiene i bottoni per aprire, salvare, e esportare il tuo progetto video.

2    Tab delle Risorse          Cambio tra File del progetto, Transizioni, e Effetti
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3  File di progetto     Tutti i file audio, video e le immagini che sono state importate nel progetto.

4  Finestra di Anteprima  Questa è l'area in cui il video sarà riprodotto.
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5  Barra per la modifica   contiene tutti i bottoni usati per modificare, tagliare e separare

6  Regolatore dell'ingrandimento  aggiusta la scala temporale della tua linea temporale.
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8  Linea temporale   Visualizza il progetto video, e ogni clip e transizione nel tuo progetto.

9  Filtro   Filtra la lista visualizzata (file di progetto, transizioni ed effetti) utilizzando questi interruttori e 
la casella di testo. E’ possibile inserire le prime lettere di cosa si sta cercando.
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1  Nuovo progetto   Crea un nuovo file di progetto OpenShot (*.OSP).
2  Salva progetto    Salva il progetto attuale.  Se non è stato ancora creato 
un progetto, sarà aperta una finestra di dialogo in cui è possibile selezionare 
alcune opzioni.
3   Annulla    Annulla l'ultima operazione
4   Ripeti       Ripeti l'ultima azione
5   Importa file     Importa uno o più file nel progetto attuale di OpenShot.
6   Esporta video     Esporta il progetto attuale come un singolo file video.

U3 DEL Finale    -    La Barra degli Strumenti



  

1  Aggiungi traccia   Aggiunge una nuova traccia all'inizio della pila.

2 Modalità Selezione   Sceglie la modalità che ti permette di cliccare e muovere la clip

3 Modalità Rasoio  Permette di suddividere la clip nel punto in cui fai clic.  Se la 
funzione snap è abilitata, facendo clic in prossimità dell'inizio (la linea rossa), si 
suddividerà la clip esattamente all'inizio.

4  Modalità di ridimensionamento  Permette di prendere i bordi di una clip e trascinarli 
per ridimensionare la clip (trimming).

5  Modalità Scatto (snap)  consente alle clip di agganciarsi alla clip più vicina, o andare 
in testa alla riproduzione (se sono vicine) quando le trascini. Le transizioni si 
agganceranno alle clip nelle vicinanze. Inoltre, le clip e le transizioni si agganceranno alla 
posizione di testa.

6  Aggiungi marcatore  Aggiunge un nuovo marcatore, che permette di saltare 
velocemente indietro ad un punto esatto durante la riproduzione.

7  Marcatore precedente  Salta al marcatore precedente (se c'è)

8  Marcatore successivo  Salta al marcatore successivo (se c'è)
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1  Salta all'inizio       Salta all'inizio del progetto
2  Riavvolgi       Riavvolge il video dalla posizione attuale.
3  Riproduci / Pausa    Riproduce o mette in Pausa la riproduzione del tuo progetto.
4  Avanzamento    Veloce  Fa scorrere velocemente il video dalla posizione attuale.
5  Salta alla Fine     Salta alla fine del progetto
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Regolatore dell’ingrandimento
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1  Righello  Mostra la scala temporale corrente della linea temporale

2  Cursore di riproduzione   Il cursore di riproduzione riporta la posizione 
corrente della riproduzione dalla finestra di anteprima.

3  Clip  Una clip rappresenta un file audio, video o immagine

4  Traccia    Una traccia è simile a un livello.   La traccia alta mostra video e 
immagini sopra la traccia sottostante.   Non ci sono limiti su quante tracce può 
avere un progetto.
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Queste schede permettono di esplorare tre differenti funzioni:

i file di progetto
le transizioni 

e gli effetti

Gli strumenti contenuti in queste schede
possono essere trascinati sulla timeline.

U3 DEL Finale    -    OpenShot



  

U3 DEL Finale    -    OpenShot



  

U3 DEL Finale    -    OpenShot



  

U3 DEL Finale    -    OpenShot



  

1  Nome del progetto   Il nome del tuo progetto (con estensione .osp)

2 Cartella del progetto  La cartella dove salvare i file progetto

3  Lunghezza del progetto   La durata massima della linea temporale.  Ad ogni modo, la 
durata della linea temporale aumenterà automaticamente, se e quando le clip ne 
supereranno il valore.
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4  Tipo di Progetto   Determina le dimensioni,  le proporzioni ed i fotogrammi al 
secondo dei filmati di cui state visualizzando l'anteprima.
 
5  Dettagli del tipo di progetto    Mostra in anteprima i dettagli del progetto, come la 
grandezza, le proporzioni e i fotogrammi per secondo.
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Una volta terminato il progetto, è possibile esportarlo nel 
formato preferito, secondo le proprie necessità.

Per semplificare il processo, OpenShot mette a disposizione 
numerosi formati predefiniti.

Esistono due modi per esportare un video in OpenShot:
la modalità semplice e quella avanzata.
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Dopo aver lanciato l'editor, selezionare un modello e fare clic sul 
pulsante Crea un nuovo titolo.  

Il programma creerà una copia del modello SVG del titolo selezionato e 
lo aggiungerà ai tuoi File del Progetto.
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Per aggiungere un nuovo titolo, fai clic sulla voce di menu
Titolo > Nuovo titolo animato...  

Fatto ciò, verrà avviato l'editor dei titoli animati. 
Assicurati di inserire il percorso di Blender nella poprietà 
"Eseguibile di Blender" all'interno della finestra di dialogo 

delle preferenze (è necessaria la versione 2.5+).
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