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Informatica1

Corso di studio Computer 1

● Come è fatto e come funziona il Computer

● Usare il computer: scrivania, tastiera e mouse: comprendiamo le funzioni ed acqui siamo 
dimestichezza.

● Usare il computer, il Desktop, l’interfaccia che ci permette di comunicare con il computer.

● I programmi applicativi: abbiamo un computer, scopriamo per che cosa ci può essere utile.

● Videoscrittura, elementi di base.

● Il computer e internet: navigare il World Wide Web.

● Il computer e internet:  cercare informazioni e comunicare.

● La posta elettronica.

● Scrivere una lettera (o un romanzo) Videoscrittura, continuiamo la scoperta.

● Impress…ioniamo i nostri amici!



  

Il Computer

INPUT OUTPUT

Immissione
- dati
- programmi

Uscita
- dati elaborati



  

Il Computer

INPUT OUTPUT



  

Touchscreen



  

Computer portatile

Schermo
permette al computer di mostrare

i risultati delle proprie elaborazioni

ci consentono di inserire
informazioni ed istruzioni;

per mezzo di essi
interagiamo con il programma

in corso di esecuzione

Tastiera
Touchpad



  

PC Desktop All-in-One

Schermo

Tastiera

Mouse



  

Mouse&Mouse



  

Mouse&Mouse

Il mouse è un dispositivo 
(o periferica di input di un computer) 
in grado di inviare al sistema un comando
da parte dell'utente in modo tale che 
a un suo movimento su una base solida
ne corrisponda uno analogo da parte 
di un indicatore sullo schermo del monitor
detto puntatore.



  

Primo mouse (1964)



  

Douglas Engelbart

Douglas Engelbart, nel  1984, mostra il primo mouse ed uno più recente



  

Mouse



  

Mouse
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Un Mouse moderno, di norma, ha 5 tasti



  

Touchpad
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Touchpad

Tip !
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La tastiera

L’idea di tastiera deriva
direttamente da quella
di macchina per scrivere



  

La tastiera

La disposizione dei tasti non è casuale.
Sulle macchine per scrivere era importante
che la pressione di tasti vicini non potesse
provocare urti (o peggio) tra i bracci.



  

Macchina per scrivere?



  

La tastiera



  

Tastiera (portatile)



  

Usare il computer



  

La metafora della scrivania

Scrivania



  

Nei sistemi operativi moderni l'interfaccia utente è 
concepita tramite la metafora di 

un piano di lavoro rappresentato dallo schermo
(detto scrivania o desktop),

con delle icone a rappresentare i file
(di cui alcune a forma di cartellina per le directory) 

e delle finestre a rappresentare le applicazioni.

La metafora della scrivania



  

La metafora della scrivania



  

Il Computer

L’interfaccia grafica NON è stata
inventata da Microsoft

anche se la ditta in questione commercializza
un Sistema Operativo che si chiama

Windows



  

1981 - Xerox



  

1983 – Lisa



  

1984 – X Windows System



  

Perché “finestre”

Perché sulla nostra scrivania virtuale
ciascun programma in esecuzione funziona

‘dentro’ ad una finestra.

Ovvero quando andremo ad eseguire un programma
si aprirà una finestra che ne conterrà

l’interfaccia utente.



  

Un programma
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